REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
pt. ,Trzy Teatry - historia”

§ 1. Organizatorzy

1. Organizatorami Gry Miejskiej pt. , Trzy Teatry - historia” sg: Nowy Teatr w Stupsku, Osrodek
Teatralny RONDO w Stupsku i Panstwowy Teatr Lalki ,Tecza” w Stupsku.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie miasta
Stupsk oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,Trzy Teatry - historia” odbedzie sie 25 marca 2017 roku w Stupsku, w
godzinach od 12.00 do 15.00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informaciji dotyczgcych historii stupskich teatréw,
wiedzy o teatrze i teatralnych technikach.

3. Zadaniem uczestnikoéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegoélnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy otrzymujg punkty, ktorych liczba
jest zalezna od stopnia poprawnosci wykonania zadania.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo lub rowerami. Nie mozna korzysta¢ z samochodow,
skuterow i innych pojazddéw silnikowych.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o
zachowanie szczegdlnej ostroznoéci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb
uczestniczacych w Grze.

7. Zespoty poruszajg sie po miescie na wkasng odpowiedzialnosc¢.

8. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno - prawng na
caly czas trwania Gry. W przypadku os6b niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe
ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

9. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play bgdz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

10. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze je$li stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry moggce naruszy¢
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sdb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogag by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i zgtoszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz rejestracja uczestnika lub zespotu
liczagcego maksymalnie 5 0sob.
2. Zgtoszenia dokona¢ mozna:
a) przed dniem, w ktérym odbedzie sie Gra - osobiscie lub drogg mailowag w Teatrze ,Tecza” przy
ul. Warynskiego 2 w Stupsku, promocja.tecza@gmail.com
b) w dniu i w czasie trwania Gry, w Teatrze "Tecza” lub w ktérymkolwiek punkcie kontrolnym Gry.
3. Kazdy zgtoszony uczestnik lub zespét otrzyma karte Gry opatrzong indywidualnym numerem.
Karta zawiera¢ bedzie m.in. informacje o zasadach gry i sposobie oceniania.
4. Kazda z os6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.
5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
- przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku
Dz. U. Nr 133 poz. 883);
- opublikowanie przez Organizatorow na famach stron internetowych, portali spotecznosciowych



oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia
i nazwiska uczestnika.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu okoto godziny 16.00. Zespoty, ktére do
godz. 15.00 nie zakoncza Gry, nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania zwyciezcow.
Whytonienie zwyciezcéw nastgpi w Teatrze ,Tecza” po zliczeniu wszystkich zdobytych przez
uczestnikdw lub zespoty punktow.
2. Zwyciezcg Gry zostanie uczestnik lub zespadt, ktéry tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktow.
W przypadku, gdy dwa/dwoéch lub wiecej uczestnikow lub zespotdéw otrzyma réwng liczbe punktéw
- 0 zwyciestwie zdecyduje czas pokonania trasy gry (najkrotszy wyznaczy zwyciezce).
3. O wynikach Organizatorzy poinformujg zwyciezcow telefonicznie, lub mailowo, ogtoszg je tezna
swoich stronach internetowych.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronach internetowych Organizatorow.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatoréw.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.



