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GRUPA WIEKOWA | SZKOkLA PODSTAWOWA 1 - 3
PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA,
EDUKACJA SPOLECZNA
i EDUKACJA PLASTYCZNA

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKCJI

opracowanie: Barbara Ochmariska

FILM|,,SZKOLA MAGICZNYCH ZWIERZAT. TAJEMNICA SZKOLNEGO PODWORKA”
,Die Schule der magischen Tiere 2”7, Niemcy 2022 / 103 min
rezyseria: Sven Unterwaldt Jr.
scenariusz: Alexander Dydyna, Thorsten Nater
obsada: Nadja Uhl, Justus von Dohnanyi, Milan Peschel, Emilia Maier,
Loris Sichrovsky, Leonard Conrads

Film ,Szkota magicznych zwierzat. Tajemnica szkolnego podworka” to szczypta magii
pomieszana z odrobing przyjazni, pokazu niezwyktych talentow i dodatkiem tajemnicy.
Ten film oczaruje wszystkich widzow wciggajaca fabutg i jest idealng propozycja na wyjscie
do kina dla catej rodziny. W tym zakletym miejscu mozna poznac niezwykte zwierzeta,
ktore z czasem stajg sie najlepszymi przyjaciotmi bohaterow. W szkole Winterstein
znow pojawia sie brat panny Cornfield, ktory podrézuje po Swiecie w poszukiwaniu
magicznych zwierzat, potrafigcych rozmawiac z cztowiekiem, ktérego biorg za przyjaciela.
Sympatycznej Idzie towarzyszy lis Rabbat, zas jej koledze Benniemu — z6twica Henrietta.
Oprocz nich w klasie pojawiajg sie inne zwierzeta: pomocny kameleon i nieco niesforny
pingwin. Magiczne zwierze nigdy nie zostawi swojego przyjaciela w potrzebie.
To najwierniejszy towarzysz, jakiego mozna sobie wyobrazi¢. Tymczasem w szkole dziejg

sie niezwykte rzeczy, wyjatkowa szkota obchodzi 250. rocznice powstania i uczniowie

przygotowujg specjalne przedstawienie. Nieco odmienng wizje jubileuszu ma dyrektor
szkoty. Wybor gtownej aktorki budzi duzo emocji. Uczniowie pracujg na wysokich
obrotach, wykorzystujgc swoje liczne zdolnosci a tymczasem dziedziniec szkoty
przypomina ser szwajcarski, wszedzie sg doty. Kto je kopie i w jakim celu? W tej sytuacii
dzieciaki i magiczne zwierzeta musza trzymac sie razem, by¢ jedng druzyng,
aby rozwigzac te zagadke.
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PRZYJACIEL NIGDY NAS NIE ZAWIEDZIE.
KAZDY Z NAS MA UKRYTY TALENT.

Temat lekcji: Przyjaciel nigdy nas nie zwiedzie. Kazdy z nas ma ukryty talent.
Czas trwania lekcji: 2 x 45 minut

Cele lekciji
Podczas lekcji uczer/uczennica:
rozumie wartos¢ przyjazni w codziennym zyciu;
rozumie, ze przyjazn to wartosc, o ktorg nalezy dbac;
ocenia siebie jako przyjaciela i okresla mozliwosci podjecia dziatan,
by by¢ lepszym przyjacielem;
wie, jakie ma zdolnosci i talenty i jak je promowac;
umie zamykaC mysli w formie zdania;
zna forme uzytkowa, jakg jest ogtoszenie;
wymienia kilka cech charakteru okreslajgcych przyjaciela;
wypowiada sie na temat bohateréw filmu ,,Szkota magicznych zwierzat.
Tajemnica szkolnego podwadrka” i ocenia ich zachowanie;

Powiazanie z podstawa programowa

Podczas lekcji uczen/uczennica:

e |.1.1. stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuj
szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

[.2.1. wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujgc adekwatne do sytuacji techniki
jezyka mowionego: pauzy, zmiane intonaciji, tempa i sity gtosu;

1.3. 3. wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnosc¢ zdarzen,
ich wzajemng zaleznos¢, odrdznia zdarzenia istotne od mnigj istotnych, postacie
gtdwne i drugorzedne; wskazuje cechy i ocenia bohaterow, uzasadnia swg ocene,
wskazuje wydarzenie zmieniajgce postepowanie bohatera, okresla nastrdj w utworze;
odroznia elementy Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rzeczywiste od
medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

[Il.1.4. ocenia swoje postepowanie i innych oséb, odnoszac sie do poznanych wartosci,
takich jak: godnosc¢, honor, sprawiedliwos¢, obowigzkowos¢, odpowiedzialnosc,
przyjazn, zyczliwosc, umiar, powsciggliwose, pomoc, zadoscuczynienie, przepraszanie,
uznanie, uczciwosc, wdziecznosc oraz inne, respektowane przez srodowisko szkolne;
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e [I1.1.10. wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role
lidera zespotu i komunikuje sie za pomocg nowych technologii.

e V.2.1. rysuje kredka, kredg, otdwkiem, patykiem (ptaskim i okrggtym), piérem, weglem,
mazakiem;

Metody i formy pracy
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody i formy pracy z uczniem:
rozmowa kierowana
dyskusja
praca zespotu klasowego
praca grupowa
praca indywidualna

Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel/nauczycielka wykorzystuje nastepujgce srodki dydaktyczne:
film ,Szkota magicznych zwierzat. Tajemnica szkolnego podwaorka.”
materiaty do wykonania medali, wstgzki, tektura
przybory do pisania
karteczki samoprzylepne
materiaty do wykonania medali, wstazki, tektura,
dowolne nagranie muzyczne i sprzet do jego odtworzenia
obrazki wyciete z makulatury lub ciekawe fotografie, kredki, kartki papieru, klej
karta pracy nr 1
karta pracy nr 2
karta pracy nr 3

Przygotowanie do lekcji
Zajecia powinny sie odbyc¢ po obejrzeniu filmu ,Szkota magicznych zwierzat. Tajemnica
szkolnego podworka.” w rez. Sven Unterwaldt Jr.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. WPROWADZENIE DO TEMATU

Osoba prowadzgca rozpoczyna zajecia od stow: Dzisiaj porozmawiamy o bardzo waznej
rzeczy w zyciu kazdego cztowieka. Jak myslicie, co to moze by¢? Uczniowie/uczennice
podajg swoje pomysty.

Aby dowiedziec sie, jaki jest temat zajec, poprosze was o rozszyfrowanie hasta. Przy jego
odczytaniu skorzystamy z szyfru Pigpena.
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Praca indywidualna — nauczyciel/nauczycielka rozdaje Karte pracy nr 1 — szyfr z tematem
lekcji. Dzieci pracujg indywidualnie. Kazda osoba, ktora odgadnie hasto, podnosi reke
do gdry, dajgc znac, ze juz skonczyta — i w ciszy czeka na pozostatych uczestnikow zajec.
Ostatnia osoba odczytuje na gtos hasto, ktore jest tematem lekcji: Przyjaciel nigdy nas
nie zwiedzie.

Nauczyciel/nauczycielka podkresla, ze to wartos¢ przyjazni bedzie tematem rozwazan
na lekcji.

2. REALIZACJA TEMATU

l. Co to jest przyjazn?

Nauczyciel/nauczycielka prosi ucznidw/uczennice o zapisanie na trzech kartkach
samoprzylepnych trzech stow, ktdre kojarzg im sie z przyjaznig (majg byc to pojedyncze
stowa; kazde stowo na innej kartce; kartki mtodziez przykleja w wyznaczonym przez
nauczyciela/nauczycielke miejscu — np. na tablicy).

Na koniec nauczyciel/nauczycielka omawia powstata chmure wyrazow i prosi uczniow/
uczennice o zaprezentowanie pozostawionych w niej poszczegolnych odpowiedzi.
Nastepnie osoba prowadzgca rozmawia z uczniami/uczennicami, zadaje im pytania
i nastepuje wymiana mysli miedzy nimi.

Proponowane pytania:
Co dla mnie oznacza przyjazn?
Po co ma sie przyjaciot?

Czy moge zy¢ bez przyjaciot?

Dlaczego dla ciebie jedni przyjaciele sg waznigjsi od innych?
Czy mozna sie zaprzyjaznic ze zwierzeciem?

Czy przyjaciel nalezy tylko do ciebie?

Jacy sg prawdziwi przyjaciele?

Czy przyjacielowi musisz zawsze pomagac?

Czy zdradzisz przyjaciela, jesli zrobi cos bardzo ztego?

Czy prawdziwym przyjaciotom nalezy zawsze wierzyc¢?

Czy zawsze nalezy unikac ktotni z prawdziwym przyjacielem?

Czy prawdziwemu przyjacielowi zawsze musisz wszystko mowic?
Czy mozna krytykowac przyjaciot?
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Il. Kto byt czyim przyjacielem w filmie ,,Szkota magicznych zwierzat. Tajemnica
szkolnego podworka”?

Dzieci w grupach lub pojedynczo dobierajg w pary poszczegodlnych bohaterow
filmowych. Za pomoca kolorowych linii doprowadzajg zwierzeta do wtasciwych postaci
— Karta pracy nr 2.

Pytania do ucznidéw/uczennic:
Ktdre zwierzeta pojawity sie w magicznej szkole Winterstein?
Ktdry ze zwierzecych bohaterow byfo najlepszym przyjacielem filmowego dziecka?
Kto jeszcze z kim sig przyjaznit?
Wymien cechy charakteru poszczegolnych bohaterdw filmu ,Szkofa magicznych
zwierzgt. Tajemnica szkolnego podwadrka”, np.: Jo, Idy, Caspra.

lll. Moje magiczne zwierzatko

Na prosbe osoby prowadzacej dzieci opowiadajg, jakie magiczne zwierzatko chciatyby
miec¢. Mozna do tego ¢wiczenia wykorzysta¢ np. magiczng maskotke papuge, ktdra
nagra wypowiedzi dzieci a potem po ,papuziemu” je odtworzy.

IV. Zabawa ,,Spacer z przyjacielem”.
Nauczyciel/nauczycielka wtgcza podktad muzyczny. Dzieci spaceruja parami po sali.
Na hasto nauczyciela/nauczycielki dzieci zatrzymujag sie, a nastepnie wykonujg polecenie,
ktore ustyszaty od osoby prowadzacej:

Pada deszcz, chronimy naszego przyjaciela pod parasolem.

Pomaz przyjacielowi znaleZ¢ zagubiony but.

ldziemy na lody, usmiechajgc sie do siebie.

Wspinamy sie razem na wysokag gore.

Przeskakujemy przez duze kafuze.

Sprobuj pomaoc przyjacielowi wyjsc z labiryntu.

Rozsmiesz swojego przyjaciela.

V. Nasza Gala Zdolnosci i Talentow

Nauczyciel/nauczycielka prosi ucznidow/uczennice, aby zastanowili sie, jakie mocne
strony miaty zwierzeta i bohaterowie filmu. W dalszej czesci dzieci pracujg z Kartg pracy
nr 3. Potem nauczyciel/nauczycielka odwotuje sie do doswiadczen uczniéw/uczennic,

pyta czy majg jakies zdolnosci i talenty, ktore chcieliby zaprezentowa¢ na klasowe;
Gali Zdolnosci i Talentow. Dzieci prezentujg swoje umigjetnosci, opowiadajg o nich
(moga tez przynies¢ z domu, cos co opowiada o ich sukcesach). Potem nauczyciel/
nauczycielka dzieli dzieci na grupy czteroosobowe i prosi ich o przygotowanie
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programu gali i ustalenie kto i co bedzie z klasy prezentowat. Nastepnie dajemy dzieciom
czas na prezentacje swoich pomystow.

3. PODSUMOWANIE TEMATU

Medal dla mojego przyjaciela

Dzieci siadajg do stolikow. Nauczyciel/nauczycielka rozdaje wczesnigj przygotowane
medale do wyciecia i pokolorowania. Kazde dziecko otrzymuje wstazke, na ktdérej mozna
zawiesi¢ medal i kolorujg medal kredkami.

Jestem dobrym przyjacielem, bo...

Dzieci siedzga w kregu. Nauczyciel/nauczycielka takze bierze udziat w zabawie.
Osoba, ktora trzyma w dtoniach maskotke: zdtwia, lisa, pingwina lub kameleona musi
skonczy¢ zdanie swoimi stowami.

A zdanie brzmi: Jestem dobrym przyjacielem, poniewaz... (np. pomagam moim
przyjaciotom).

Kiedy dziecko skonczy zdanie ma za zadanie przekaza¢ maskotke kolejnej osobie
po prawej stronie i tak po kolei, az krag sie nie zamknie.

PRACA DOMOWA

Dodatkowe sytuacje edukacyjne do wyboru dla nauczyciela lub dzieci chetnych:

. Dalsze losy uczniow magicznej szkoty — uktadanie i rysowanie historyjki obrazkowe;
w formie komiksu.
Dzieci wymyslajg dalsze przygody ucznidow magicznej szkoty. Kazde dziecko
wymyslong przez siebie historig ilustruje obrazkami w formie komiksu.
Przedstawienie swoich historii, wystawa prac.

2. Filmowy fotomontaz

Nauczyciel/nauczycielka rozdaje dzieciom wyciete z makulatury ciekawe fotografie
(zwierzat, roslin, ludzi, rzeczy). Dzieci rozkladaja je na stoliku i przygladaja sie im.
Zastanawiajg sie, ktore elementy z poszczegolnych zdje¢ wykorzystajg do stworzenia
fotomontazu swojego najlepszego przyjaciela (np. gtowa zwierzecia, tutdw cztowieka,
nogi krzesta). Naklejajg swoja propozycje na kartke papieru. Wymyslajg scene z udziatem
swojego bohatera z filmu i dorysowujg brakujgce elementy otoczenia za pomoca kredek.
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. Przyjaciel, czyli kto? Gra ,,stoneczko”.
Gra moze by¢ poprzedzona lub zakonczona wykonaniem zadan ,B” i ,C” z karty
éwiczen ucznia.
Kazdy z uczestnikow otrzymuije pieC karteczek samoprzylepnych. Zadaniem uczniow
jest wypisanie jednej cechy najlepszego przyjaciela na jednej kartce.
Dalej uczniowie uktadajg swoje propozycje w ksztatcie stoneczka na podtodze sali,
hasta z tg samg cechg tworzg promienie. Kolejne osoby albo doktadajg kartki
do powstatych promieni, albo tworzg nowe. Promienie sa utozone wokot okregu.
Po utozeniu stoneczka, zapraszamy uczestnikdw do spaceru i zapoznania sie
Z promieniami (wczesniej nalezy wygospodarowa¢ w klasie/sali jakgs wolng
przestrzen, gdzie bedzie mozna roztozy¢ ,,stoneczko”).
Nastepnie uczestnicy dyskutujg, poszukujg odpowiedzi na postawione pytanie,
wyciggajg wnioski.

Nauczyciel nawigzuje w dyskusji do obejrzanego filmu:
Kto mogtby uzyskac tytut najlepszego przyjaciela?
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KARTY PRACY

Karta pracy nr 1

|. Odszyfruj zakodowany tytut naszych zajec. Skorzystaj z szyfru Pigpena.

S AL L MOl @M<
B_INvEMO4T O340

Szyfr Pigpena

a1ZpaIMz Blu Seu Apbiu [pioelAzid :sluezeimzoy

Il. Zaszyfruj imiona swojego lub swoich najblizszych przyjaciot.
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Karta pracy nr 2

Potacz w pary filmowych przyjaciét. Doprowadz je do siebie za pomocg kolorowych linii
do wtasciwych postaci.

kameleon Casper J

zotwica Henrietta

e
[ J

{
[

pingwin Jurij J

SZKOLA MAGICZNYCH ZWIERZAT TAJEMNICA SZKOLNEGO PODWORKA | MATERIALY EDUKACYJNE | 10




Karta pracy nr 3

Bycie kreatywnym to cecha, ktdra charakteryzuje osoby bardzo zdolne.

Kameleon Casper stynie ze zdolnosci do kamuflazu, zmienia ubarwienie, ma dtugi jezyk
i oryginalne ksztatty ciata. Twoim zadaniem bedzie pokolorowac¢ kameleony tak, aby kazdy
kolejny réznit sie kolorem od poprzedniego (by barwa kameleondw nie powtarzata sie).
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Kontakt dla kin:
Stella Skiba
stella.skiba@nowehoryzonty.pl
t. +48 538 238 381

Kontakt dla mediow:
Emil Miszkowicz-Adamowicz
emil.miszkowicz@nowehoryzonty.pl
t. +48 668 009 887

dystrybucja.mlodehoryzonty.pl




